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CONTEXTO DEL PROYECTO

a) Ocho polígonos de pobreza 
en área urbana.

b) 36% del territorio.

c) 42% de los habitantes de 
León.



POLÍGONO PILETAS ςDESCRIPCIÓN -

43,357 habitantes.
3.2% del territorio de los 
polígonos.
7% de habitantes en 
pobreza extrema de la 
ciudad.







TALLER DE OCIO Y RECREACIÓN EN HORARIO 
EXTENDIDO.

- Explorar las representaciones
sociales derivadas de los procesos
narrativos mediados
tecnológicamenteςa través de una
producción audiovisual- donde se
pone en juego un conjunto de
identidadesy contextosdiscursivos.

- Evaluar procesos de apropiación
tecnológica y aprendizaje en áreas
de comunicación, socialización y
participaciónsocial.



Trabajo comunitario con fines de 
intervención e Investigación.

1. Niños de 9 a 14 
años, del polígono 

Piletas.

(PARTICIPANTES) 

2. Estudiantes de 
licenciatura, 

diversos semestres 
y carreras.

(ACOMPAÑANTES)

3. Profesores e 
investigadores.

(ACOMPAÑANTES)
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MetodologíaUtópica. Diseñode la experienciade intervenciónen
la comunidad.

Programa metodológico para la construcción de sistemas de
información. Paquetemetodológicopara construir el sistemade
información y análisis de los sistemascontextualesy aquellos
derivadosde la experienciade lostalleres.

Programadeactividadesdel taller.
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